Kesipiivi oli ollut tuskaisen kuuma. Elektronman, Wattitytt6 ja AIMO
lojuivat visyneind skeittipuiston rampin pailld. He eivit jaksaneet edes
skeitata ja skuutata, vaikka ne sentddn olivat heidin lempipuuhiaan! Yht-
dkkid taivas alkoi synketd ja valtavat tummat pilvet peittivit auringon.
Elektronman nousi istumaan. AIMO sirihti ja sen kasvondyttdon ilmestyi
huutomerkki. Se ldhti vierimdan hurjalla vauhdilla ramppia alas ja katosi
akkid nakyvistd. “Mikdhin sille tuli?” Wattitytto pohti. Samassa taivaalla
leimahti kirkas valojuova ja sitd seurasi kumea jyrihdys. Jyrini sai rampin
tirisemddn. “AIMO pelkid ukkosta, silld se voi menni oikosulkuun, jos
salama iskee lihelle”, Elektronman keksi syyn AIMOn ikilliselle paolle.
Taivaalla vilihti taas ja jyrind seurasi heti perissi. “Ukkonen on todella
lihelld” Elektonman totesi. “Menndin mekin sisidn varmuuden vuoksi!”

KORDINAAT
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UKKOSEN ETAISYYDEN VOI MAARITTAA SEN

MUKAAN, KUINKA MONTA SEKUNTIA
KESTAA JYRINAN KUULUA SALAMAN
VALAHDYKSEN JALKEEN.

HARJOITELLAAN TATA LEIKIN AVULLA!
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V Kehirumpu tai laite,
jossa on kaiutin ja verkkoyhteys




